




 

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHÃO 
Fundação instituída nos termos da Lei nº 5.152, de 21/10/1966 

COORDENAÇÃO DO CURSO DE MÚSICA 
 

 

PROPOSTA DE CRIAÇÃO DE DISCIPLINAS OPTATIVAS 

Matriz curricular nº 20 (Resolução CONSEPE 1.171/2014) 

INFORMÁTICA MUSICAL 

Carga Horária: 60 horas Créditos: 3 (2 teóricos, 1 prático) 

Pré-requisitos: nenhum Tipo de componente: disciplina optativa 
Ementa: 
Estudo das ferramentas de informática aplicadas à Música, contemplando a utilização prática de programas de 
computador, modos de armazenamento das informações sonoras, sistema MIDI e programas de notação 
musical, os chips DST e Virtual Studio Technology. Utilização do computador em estúdios, noções elementares 
de acústica, captação e treinamento auditivo para este fim. 
Bibliografia básica: 
CERQUEIRA, D L. Informática Musical Livre. São Luís: EDUFMA, 2013. 

CORREIA, F. M. S. Educação Musical através de Software: possibilidade de utilização do GNU Solfege no 
ensino regular de Música. Trabalho de Conclusão de Curso. São Luís: UFMA, 2010. 

FINNEY, J; BURNARD, P. (org). Music Education with Digital Technology. Londres: Continuum International 
Publishing Group, 2007. 

Bibliografia complementar: 
EVEREST, F. A. Critical Listening Skills for Audio Professionals. Boston: Thompson Course Technology, 2007. 

HOLMES, T. Electronic and Experimental Music: technology, music and culture. Londres: Routledge, 2008. 3ª 
ed 

PEREIRA, F. K. Tutorial Audacity. Belém: Edição do Autor, 2010. 

PUIG, J. Audio y Midi Basico: Musica y Sonido em el PC. Disponível em http://www.pcmidicenter.com. 

SOUSA, W. Apostila de Finale 2010. Pindoretama: Edição do Autor, 2010. 
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GRAVAÇÃO E EDIÇÃO DE ÁUDIO 

Carga Horária: 60 horas Créditos: 3 (2 teóricos, 1 prático) 

Pré-requisitos: nenhum Tipo de componente: disciplina optativa 
Ementa: 
Estudo e prática das diversas técnicas e ferramentas de registro sonoro e audiovisual para diversos 
gêneros musicais e formações instrumentais, contemplando as etapas de diagnóstico, captação, 
edição e produção. Conhecimento sobre equipamentos de gravação, amplificação e software para 
edição de áudio, noções elementares de acústica, prática de posicionamento de microfones, 
manipulação, mixagem, masterização, confecção de mídia e pós-produção. 
Bibliografia básica: 
EVEREST, F. A. Critical Listening Skills for Audio Professionals. Boston: Thompson Course Technology, 2007. 

MELLO, M. Guia Prático de Sonorização de Palco. Campinas: Edição do Autor, 2004. 

VIANA, A. Apostila – Disciplina Edição de Áudio I. Natal: Edição do Autor, 2006. 

Bibliografia complementar: 
CERQUEIRA, D L. Informática Musical Livre. São Luís: EDUFMA, 2013. 

COREY, J. Audio Production and Critical Listening. Londres: Elsevier, 2010. 

DAMASKE, P. Acoustics and Hearing. Berlim: Springer-Verlag, 2008. 

FERREIRA, C. L. Music Production: Recording: A Guide for Producers, Engineers, and Musicians. Boston: 
Focal Press, 2013. 

ROSSING, T. D; MOORE, F. R; WHEELER, P. A. The Science of Sound. Reading: Addison-Wesley Publishing 
Co, 2002. 3ª ed 

 


