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Ementa 

 

Providenciar conhecimentos práticos e teóricos sobre história e aplicação da informática na 

Música a nível elementar. 

 

Objetivo Geral 

 

Conhecer os diversos tipos de programas existentes para edição, documentação e 

aperfeiçoamento musical em computadores pessoais. 

 

Objetivos Específicos 

 

 Conhecer o percurso tecnológico da Música na informática; 

 Desenvolver o conhecimento sobre editoração de partituras nos computadores pessoais; 

 Trabalhar com programas para edição e manipulação de áudio; 

 Utilizar os computadores pessoais como ferramenta para musicalização; 

 Analisar obras musicais e registros sonoros a partir de programas para análise de áudio. 

 

Conteúdo Programático 

 

Unidade I – História da informática musical 

Unidade II – Mecanismo para transferência de dados em computadores pessoais 

Unidade III – Programas para edição, manipulação e documentação de áudio 

Unidade IV – Ferramentas para educação musical através da informática 

 

Metodologia 

 

A presente disciplina será ministrada através de aulas coletivas, visando à exposição 

progressiva do conteúdo sob uma perspectiva histórica, apresentando o percurso das inovações 

tecnológicas e sua reflexão nos recursos dos aplicativos. Sob fins de demonstração dos recursos, 

atividades serão elaboradas em aula a partir de um projetor, com a realização de exercícios em meio 

digital. 

 

Recursos Didáticos 

 

 Computador pessoal com processador acima de 1 GHz, memória RAM mínima de 512 MB, 

placa de som, sistema Windows 32-bits ou compatível; 

 Caixa de som profissional com amplificador e mais de uma entrada; 

 Fio P2/P10 para ligação direta do computador na caixa de som; 

 Projetor digital de resolução 800x600 ou superior; 

  

Avaliação 

 

Os critérios observados no processo de avaliação, bem como o peso de cada um deles, podem 

ser encontrados na tabela a seguir (fig. 1): 



 

AVALIAÇÃO 

Critério Peso 

Avaliação 1 25% 

Avaliação 2 25% 

Avaliação 3 25% 

Frequência 25% 

TOTAL 100% 

Fig.1 – Critérios de Avaliação 

 

Cronograma 

 

 Segue abaixo o cronograma de cada turma com as datas das aulas previstas para 

o semestre (fig. 2): 

 

INICIAÇÃO À INFORMÁTICA 

MUSICAL 01-2010 
Mês Aula Dia Conteúdo 

Março 01 09 História da Música 

Eletroacústica 02 10 

03 16 
 

04 17 

05 23 
 

06 24 

Abril 07 06 
 

08 07 

09 13 
 

10 14 

11 20 
 

12 21 

13 27 
 

14 28 

Maio 15 04 
 

16 05 

17 11 
 

18 12 

19 18 
 

20 19 

21 25 
 

22 26 

Junho 23 01 
 

24 02 

25 08 
 

26 09 

27 15 
 

28 16 

29 22 
 

30 23 

31 29  

32 30 Apresentação Final 

Fig. 2 – Cronograma
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